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Rozdziat 1
Zaawansowane techniki w rmodielowaniu czesci

W tym razdziale zgromadzono informacje na temat zaawansowanych funkeji i narzedzi programu:oraz zwigzamych z nimi technik
pracy, ktére maja zastosowanie w modelowaniu czesci o bardziej skomplikowanych ksztattach. :Studiowanie zawantosci niniejsze-
go rozdziatu wymaga dobrego opanowania podstawowych technik modelowania czesci.
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Rozdziat 2
Zaawansowane techniki w pracy z zespotami

W tym razdziale zgromadzono informacje na temat zaawansowanych funkeji i narzedzi programu:oraz zwigzamych z nimi technik
pracy, ktére maja zastosowanie w pracy z zespotami. Studiowanie zawantosci niniejszego rozdziatu wymaga dobrego opanowa-
nia technik pracy z zespotami.
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Rezdrinh 3
Inventor Studiio. liusiracie i piezentzcie wideo
Invenier Siudio 1o zaawansowany Modul piRaR: o iZasTiR WisRiR) jRIeSE: ez filmo Witk nFRZaN ) ARYEH NoRdRkkt

wrzadzenia. Wyrik piacy modul IRYRRET Sudip MeZNa Zasieaanae AR el mahalitarmyetn, Rrzaiacd drnkipiacay nanpo-
trzeby oméwienia feneepch DRiRI W ZRSRRIR RIRIRIOMYM.
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Rozdzial 4
Projektowanie 1 dobor czesci maszyn

Program Autodesk Inventor 2016 jest wyposaZony w szereg kreatoréw i kalkulatoréw, ktérych zadaniem jest'utatwienie doboru,
obliczenia i zaprojektowania typowych czesci i podzespotéw spotykanych w konstrukcjach maszyn, takich jak watki, krzywki, spre-
Zyny, réZne rodzaje przekladni, potaczenia gwintowe, sworzniowe, wielowypustowe, toZyska, pierScienie uszczelniajace, itp. W
tym rozdziale zapoznamy sie z dziataniem wybranych kreatoréw elementéw maszynowych.
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Rozdziat
Projektowanie czesci z tociy

Program Autodesk Inventor 2016 oferuje zestaw narzedzi przygotowanych specjalnie’ do. projektowania czesci wykonywanych z
blachy oraz generowania ptaskich rozwinie¢. Dodatkowo, w projektowaniu czesci blaszanych mozna zastosowaé kilka technik,
ktdre nie sg bezposrednio powiazane z zestawem narzedzi do modelowania czgsci z blachy, ale pozwalajg znaczaco rozszerzy¢
mozliwesci programu Inventor w tym zakresie. W niniejszym rozdziale oméwiono standardowe narzedzia przeznaczone do pro-
jektowania czesci z blachy oraz przedstawiono narzedzia i techniki pracy, ktdre mozna dodatkowo zastosowaé w projektowani
czescei blaszanych.
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Rozdziat 6
Modizlowanie konstrukcji spawanych

W programie Autodesk Inventor 2076, konstrukcja spawana to specjalny podzespdk, ktory. powstaje na bazie szablonu konstrukcji
spawanej lub zostaje przeksztatcony w konsfrukcje spawang ze zwykiego zespotu. W tym rozdziale przedstawione zostang na-
rzedzia przeznaczone do projektowania konstrukcji spawanej i tworzenia odpowiedniej dokumentacii rysunkowej.
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Rozdzial 7
- [ [T} » Y 4
Projektowanie konstrukcji z ksztattownikow
Do projektowania konstrukeiji z ksztattownikéw program Autodesk Inventor 2016 oferuje wyspecjalizowany zestaw narzedzi, ktére

automatyzuja proces projektowania takich konstrukeji. W tym rozdziale poznamy sposéb budowania konstrukeji z ksztattownikéw
oraz wybrane elementy przygotowania dokumentacii rysunkowej tego rodzaju: konstrukcii.
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Rozdzial 8
Pararmetryzacja czesci 1 zespotow

Autodesk Inventor 2016 to parametryczny modelator brylowy. Parametryzacja dotyczy wielu aspektow projektu tworzonego w tym
programie. Kontroli parametrycznej podlegajg wszystkie wartosci liczbowe, wystapienia elementow ksztaltujacych, wystapienia
komponentéw, widoki, reprezentacje pozycyjne, itp. Dzigki parametryzacji mozemy wszybki sposéb modyfikowac projekt i diojpen-
sowywac go do aktualnych potrzeb. W tym rozdziale przedstawione sg informacje. i przyklady dotyczace zastosowania parame-
tryzacji w modelowaniu czesci i zespotow.
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Rozdzial ©

Kormponenty IPart oraz iIAssembly

Program Autodesk Inventor 2016 oferuje narzedzia do automatyzowania procesu projektowania. Funkcjonalnesci nazwane iPart
oraz iAssembly pozwalajg na samodzielne budowanie parametrycznych bibliotek czesci i podzespotdw, skatalogowanych w ra-
mach dopuszczalnego zestawu wykonan. W tym rozdziale poznamy sposéb przygotowania bibliotek iPart oraz iAssembly. Infor-
macje zamieszczone w tyim rozdziale wymagaja znajomosci zasad parametryzacii czesci i zespotow.
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Rozdziat 10
ILogic. Parametryzacja z uzyciem requt

Technika iLogic rozszerza mozZliwosci parametryzacji w kontrolowaniu wykonaf czesci i zespolduy. t atwosc tworzenia regut iLo-
gic, pozwala na uzycie tej techniki osoborn, ktére nie maja Zadnego doswiadczenia w programowaniu, co daje meZliwos$e prak-
tycznie natychmiastowego wykorzystania potencjatu parametrycznego kontrolowania wykonaf czesci | zespolw. UZzytkownicy z
doswiadczeniem w programowaniu docenig moZliwosci, jakie daje iLogic w dostepie do obiektéw programu Inventor i bedg mogli
zbudowaé bardzo zaawansowane rozwigzania do kontrolowania wykonaf projektow. \W tym rozdziale zapoznasz sie z podsta-
wami wykorzystania techniki iLogic w programie Autodesk Inventor 2016.
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Rozdziat 11
iCopy. Tworzenie komponentdw podobinych

Technika iCopy automatyzuje procesu tworzenia kompomenibw geometryczrie podobnych, rdzripicth Sie odf pimmwowzsw wyy-
miarami oraz |okalizady w zespole. Wygenerowane komponentyy podobne magm hye powezere z zesstwmm nysuridw 2D. W
tym éwiezeniu poznamy spesdh przygotowania modelu wlezritiprsso teuhnile iCupy do automaitzedi budwamiz enps-
nentdw pedebnych.
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Rozdzial 12
Edytor Content Center

Zestaw bibliotek Content Center stuzy do przechowywania zasobéw bibliotecznych czesci znormalizowanych i wtasnych standa-
ryzowanych czesci danej firmy oraz elementéw ksztattujacych. Program Autodesk Inventor 2018 jest dostarczony z pewnym za-
sobem normaliéw zgrupowanych w Content Center jednakZe biblioteki Content Center powinny by& intensywnie uzupetniania
przez uzytkownikéw w celu utworzenia firmowego centrum czesci standardowych, katalogowych i innych. W tym rozdziale znaj-
duja sie informacje i éwiczenia, ktére utatwia zarzadzanie zasobami Content Center oraz przyklady ilustrujace sposéb tworzenia
nowych bibliotek.
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Rozdzial 13
Vauit Basic 2016 i Autodesk Inventor

Program Vault Basic usprawnia administrowanie dokumemtacjs projektows w zespotach projekiowych i wspomaga ponowne wy-
korzystanie istniejacych danych projektowych. Zapewnia centrale repozytorium plikéw z dostepem dla zalogowanych uZytkowni-
kéw, zachowanie wersji rozwojowych projektu, przeszukiwanie w bazie danych po wielu wiasciwosciach, przeglada zawartosci
projekiu oraz uzycia plikéw w réznych projektach, sprawne tworzenie nowego wykonania na bazie wykonania zarejestrowanego
w repozytorium, wsparcie dla elekironicznej wymiany dokumentacji poprzez wykorzystanie plikow DWF, wsparcie dla pracy ze-
spotowej nad projektem i wiele innych mozliwosci. W tym rozdziale przedstawiono. prawidlowy sposéb przygotowania systemu
Vault Basic 2016 do pracy i pokazano prawidiowe praktyki w pracy z dokumenizcjs tworzong w programie Autodesk Inventor pod
nadzorem systemu Vault Basic.
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