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Wprowadzenie

Podrecznik ,,Autodesk Inventor. START!” skierowany jest do poczatkujacego uzytkownika pro-
gramu Autodesk Inventor. Cecha szczegdlng tego podrecznika jest brak przygotowanych wcze-
$niej plikow ¢wiczeniowych, co pozwala czytelnikowi na calkowicie samodzielne wykonanie
wszystkich projektow ¢wiczeniowych rozpoczynajac prace nad kazdym projektem od zera.

Zawarty w podreczniku zestaw tematéw obejmuje podstawowe narzedzia i techniki pracy progra-
mu Autodesk Inventor i stanowi dobrg podstawe do dalszego samodzielnego poznawania tego na-
rzedzia pracy. Zastosowana tutaj forma zestawu kilku prostych projektow do samodzielnego wy-
konania, z doktadnym opisem krokéw, pozwala w krotkim czasie zapoznac si¢ z podstawami ob-
stugi programu Autodesk Inventor i samodzielnie rozpoczaé wykorzystywanie tego oprogramo-
wania w codziennej pracy.

Zestaw ¢wiczen zamieszczony w niniejszym podre¢czniku zostat opracowany w polskiej wersji jg-
zykowej programu Autodesk Inventor 2008, jednakze wszystkie ¢wiczenia mogg by¢ wykonane
takze w programie Autodesk Inventor 2009. Istotne réznice pomigdzy wersjami 2008 i 2009 zosta-
ly wyroznione i opisane. Podrecznik moze by¢ takze z powodzeniem wykorzystany przez uzyt-
kownikow starszych wersji programu Autodesk Inventor.




Autodesk Inventor.START!
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Rozdziat 1
Zanim uruchomisz Inventora

W tym rozdziale zamieszczone sg podstawowe informacje o programie
Autodesk Inventor 2008/2009. Omdwiono tutaj koncepcije projektowania w
programie Inventor, wyjasniono terminologie stosowang w programie i
opisano moduty funkcjonalne. Po przestudiowaniu zamieszczonych w tym
rozdziale informacji poczatkujgcy uzytkownik bedzie mie¢ uporzadkowang
wiedze teoretyczng o sposobie pracy w programie Autodesk Inventor, co
bedzie pomocne w studiowaniu ¢éwiczen zawartych w podreczniku.

Dodatkowo, w niniejszym rozdziale znajduje sie skrécony opis zawartosci
kolejnych rozdziatéw podrecznika, ktory utatwi uzytkownikowi odnalezienie
interesujgcych go tematow.
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Rozdziat 2
Konfiguracja programu do pracy

Program Autodesk Inventor 2008/2009 po zainstalowaniu jest w zasadzie
gotowy do pracy. Wstepna konfiguracja programu bazuje na standardzie
rysunkowym, jaki zostat wybrany podczas instalowania programu i w Pol-
sce zwykle jest to standard ISO.

Aby jeszcze lepiej dopasowac program do swoich potrzeb warto dokonac
modyfikacji ustawien domysinych programu. W tym rozdziale zapoznamy
sie z wybranymi elementami konfiguracji programu Autodesk Inventor
2008/2009. Na potrzeby ¢wiczeh zawartych w niniejszym podreczniku
przygotujemy:

¢ Definicje projektu ¢wiczeniowego

e Szablony plikdbw czesci, zespotdw, rysunkow

e Dopasujemy style w bibliotece stylow i standardow
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Rozdziat 3
Projekt ,Zasilacz”

W tym rozdziale zajmiemy sie zaprojektowaniem obudowy zasilacza prze-
znaczonego do zasilania drobnych urzadzeh przenosnych, ktéry sktada
sie z kilku czesci. Modelowanie elementéw zasilacza pozwoli na poznanie:

e Podstaw szkicowania i budowania czes$ci brytowych

¢ Podstaw sktadania zespotéw

e Zastosowania bibliotek Content Center

o Wprowadzania danych opisujacych komponenty

o Podstaw przygotowania prezentacji montazowych

e Podstaw tworzenia dokumentacji rysunkowej projektu.

Po zakonczeniu tego rozdziatu bedziesz znat metodyke pracy w programie
Inventor i bedziesz mogt rozpoczgé samodzielne wykonywanie wiasnych
projektéw.
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Rozdziat 4
Projekt ,Koparka”

W poprzednim rozdziale poznaliS$my ogdlne zasady pracy w programie Au-
todesk Inventor 2008/2009. W niniejszym rozdziale na bazie modelu za-
bawkowej koparki poznamy kolejne funkcje programu i techniki pracy:

Elementy iFeature

Szkice wspotdzielone

Kopia lustrzana

Zastosowanie rysunku DWG
Adaptacyjnosc¢ czesci i zespotow
Sterowanie wigzaniem

Reprezentacje pozycyjne

Wykonamy prosty model 3D ramienia koparki ztozony z kilku czeséci. Do-
datkowo stworzymy rysunek 2D ilustrujgcy rézne stany pozycyjne modelu
ramienia koparki.

Aby pomysinie wykonac¢ wszystkie ¢wiczenia zawarte w tym rozdziale ko-
nieczna jest znajomos¢ podstaw pracy z programem Inventor. Wiele po-
lecen i narzedzi szczego6towo opisanych w poprzednim rozdziale bedzie
przedstawione tutaj w sposob uproszczony. Doktadniej zaprezentowane
zostang tylko nowe narzedzia i techniki pracy.
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Rozdziat 5
Projekt ,Szafka”

Studiujgc poprzednie rozdziaty zapoznate$ sie z podstawami modelowania
czesci i zespotdw oraz tworzeniem dokumentacji rysunkowej. W tym roz-
dziale poznasz kolejne, bardziej zaawansowane narzedzia i techniki pracy
w programie Autodesk Inventor 2008/2009.

e Biblioteka czesci iPart

e Biblioteka zespotéw iAssembly

¢ Wigzania automatyczne iMate

¢ Narzedzia modutu konstrukcji z blach

e Projektowanie czeséci z zastosowaniem adaptacyjnosci

e Tworzenie konstrukcji spawanych

e Tworzenie rysunkéw konstrukcji spawanych

Aby pomysinie wykonac¢ wszystkie ¢wiczenia zawarte w tym rozdziale ko-
nieczna jest znajomos$¢ podstawy pracy z programem Inventor. Wiele po-
lecen i narzedzi bedzie przedstawione tutaj w sposéb uproszczony. Do-
ktadniej zaprezentowane zostang tylko nowe narzedzia i techniki pracy.

W tym rozdziale nie bedziemy uzupetnia¢ tworzonych czesci i zespotdéw
danymi iProperties. Nalezy pamieta¢, ze w rzeczywistej pracy z progra-
mem kazdy komponent powinien mie¢ uzupetnione dane iProperties, co
utatwi generowanie list i zestawienh oraz odnalezienie komponentow.
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Rozdziat 6
Projekt ,Rolki”

W tym rozdziale zapoznasz sie z wybranymi narzedziami pakietu Design
Accelerator. Wiele typowych czesci maszynowych mozna wykona¢ znacz-
nie szybciej z zastosowaniem wyspecjalizowanych kreatorow, ktére do-
datkowo oferujg procedury obliczeniowe pomagajgc w stworzeniu opty-
malnego projektu. Wiekszos¢ komponentdéw tego projektu powstanie z za-
stosowaniem nastepujgcych narzedzi pakietu narzedziowego Design Ac-
celerator:

¢ Kreator potgczenia gwintowego

e Kreator watu

o Kreator przektadni zebatych czotowych
¢ Kreator tozyska

¢ Kreator potgczenia wpustowego

Poznanie podstaw dziatania pakietu Design Accelerator pozwoli na dalsze
samodzielne poznawanie kolejnych narzedzi tego pakietu.

Aby pomysinie wykonac¢ wszystkie ¢wiczenia zawarte w tym rozdziale ko-
nieczna jest znajomos¢ podstaw pracy z programem Inventor. Wiele pole-
cen i narzedzi bedzie przedstawione tutaj w sposéb uproszczony. Doktad-
niej zaprezentowane zostang tylko nowe narzedzia i techniki pracy.
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Rozdziat 7
Pomocnik projektu

Program ,Pomocnik projektu”, zawarty w kazdym pakiecie linii oprogra-
mowania Autodesk Inventor, stuzy do wykonywania operacji administra-
cyjnych na plikach tworzonych przez program Autodesk Inventor.

Jezeli nie wykorzystujemy w swojej pracy oprogramowania Autodesk Vault
to operacje takie jak zmiana nazw plikéw, przeglad i uzupetnienie wtasci-
wosci plikéw, tworzenie nowego projektu na podstawie projektu istniejace-
go, powinny by¢ wykonywane za pomocg programu ,Pomocnik projektu”.
Zastosowanie tego programu do operacji administracyjnych na plikach za-
pobiega utracie powigzan pomiedzy plikami w zespole.

W tym rozdziale poznasz sposdb wykonania nastepujgcych operaciji:
e Zmiana nazw plikow

e Tworzenie nowego projektu na bazie projektu istniejgcego
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